Stevne: STARTKORT STARTNR. Utdrag fra veiledning angaende poengberegning:
FOR LAG MED 4 KASTERE (2-3 KASTERE PR ENKELTBANE) Alle kampene blir avviklet etter prinsif)pene iregel 21 og 22.
Gloppenmetoden Dette gjelder bade innledende og avsluttende kasting.
Merknad: | innledende og avsluttande kasting stopper
Sted: kampen nar ein pa stikka nar 21 skarpoeng (utgang).
@ | avsluttende kasting gar det/de lag videre som har flest KP,
LAGNAVN: = deretter flest SP pa Taget, deretter flest SP i enkeltkamp osv.
Dato- [NHF | Er det fremdeles likt skal det kastes omkamp hvor hvert lag
ato: skal benytte 3 kastere. | omkamp er det utgang pa 15 SP og de
KAPTEIN: ma vinnes med 2 SP.
KASTER STIKKE A:
Arranger:
KASTER STIKKE B:
KASTER STIKKE C:
KASTER STIKKE D:
INNLEIANDE KASTING KAMPPOENG PR STIKKE SKARPOENG PR STIKKE LAGPOENG MOTSTANDER NR: MOTSTANDER NR:
BANE NR. MOTSTANDER/E RUNDE| A B C D A B C D | sumkp | sumspP SIGN. SUMKP | SUM SP. SIGN. SUMKP_| SUM SP SIGN.
/ 1 | | | | | | |
/ 2
/ 3
/ 4
/ 5
/ 6
/ 7
/ 8 | |
SUM //// //
AVSLUTTENDE KASTING MOTSTANDER NR: MOTSTANDER NR:
BANE NR. MOTSTANDER/E RUNDE KAMPPOENG PR STIKKE SKARPOENG PR STIKKE SUM KP | SUM SP | SIGN | Plass | SUM KP | SUM SP | SIGN| Plass| SUM KP | SUM SP | SIGN| Plass
/ 1 | | | | | | |
/ 2 | | | | | | |
/ 3 | | | | | | |
/ 4 | | | | | | |
/ 5 | | | | | | |
/ 6 | | | | | | |
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